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El Programa Educativo de la Universidad de Granada para los
espacios expositivos de La Madraza, la Capilla y el Crucero del
Hospital Real y el PTS; esta dirigido principalmente a los centros
educativos de la ciudad y su provincia, ademds de a todas
aquellas personas que deseen acercarse y participar del arte

y la cultura a través de la experiencia directa con las distintas
manifestaciones artisticas actuales.

La vinculacion con la comunidad escolar es uno de los ejes
fundamentales de la accion educativa en los espacios expositivos
de la Universidad de Granada. Para ello, el Vicerrectorado de
Extension Universitaria y el Area de Proyeccién Social ofrecen
una variada programacion de visitas-taller para alumnado desde
la Educacion Infantil a la Secundaria, junto con una estrecha
colaboracidon con el colectivo docente en la programacion

de experiencias previas a la visita en nuestros espacios. Las
actividades para escolares tienen un cardcter interdisciplinar y
hacen uso de metodologias muy diversas. En todos los casos, el
arte contempordneo es el eje principal que estimula los distintos
procesos de aprendizaje en los que intervienen la percepcion, la
emocion, el pensamiento y la interaccion social.
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Proyecto educativo

LA EVOLUCION
DE LAS ESPECIES

La muestra “Seleccion natural. De Isla Darwin al gabinete del naturalista”
explora el espacio compartido entre el Arte Contempordneo y el Patri-
monio de la Universidad de Granada, diluyendo sus limites y ofreciendo
lecturas integradoras en ambos ambitos para desarrollar un modelo de
comunicacion entre las colecciones cientifico-técnicas e historico-artisti-
cas.

La idea de evolucion de las especies y la seleccion natural sirve para poner
en relacion las propuestas de casi treinta artistas, cuyo objeto de estudio
es la referencia la animal y al medio natural, con una seleccion de piezas
provenientes del Departamento de Zoologia, estableciendo un sorpren-
dente y sugerente didlogo.

La exposicion se estructura en cuatro secciones que ayudan a articular las
propuestas diddcticas, siendo (1) Isla Darwin: el origen de las especies, (2)
Taxonomias de la diversidad, (3) Estrategias de camuflaje y adaptacion
al medio y (4) Fauna fantdstica: Metamorfosis, hibridos y quimeras. Asi
se va construyendo un relato que profundiza en la relacion del arte con la
naturaleza y el papel del coleccionismo como estrategia para la genera-
cion de discursos.
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Mds informacion: www.educa.ugr.es
Documentacion audiovisual: https://educa.ugr.es/recursos-educativos/multimedia/
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8 Actividad orientada a
EDUCACION INFANTIL

© OBJETIVOS

A. Conocer e identificar las caracteristicas de ciertos tipos de animales,
asi como del entorno en el que se desarrolla su vida.

B. Experimentar en torno a la forma y al color en una estrategia imagi-
nativa de combinacidn entre especies.

® CONTENIDOS

A. Animales y entorno natural
B. Colory forma

@) METODOLOGIA

Las experiencias se basardn en los lenguajes artisticos y en la estrate-
gia del coleccionismo. Sus técnicas se apoyardn en imdgenes visuales.
En el taller empleardn una metodologia de ensenanza-aprendizaje que
contribuird a la construccidon de aprendizajes significativos y relevantes
mediante actividades de exploracion e indagacion. La accion se basard
en el juego interpretativo (individual y colectivo) y la préctica dialdgica,
de modo que se otorguen nuevos significados verbales y estéticos a los
elementos expuestos.

© EXPERIENCIAS

Antes de poner en prdctica las acciones educativas, haremos una visita li-
bre a la exposicion para que los escolares puedan observar detenidamente
las piezas expuestas, comentando con ellos las imdagenes para introducir
las experiencias que se desarrollan a continuacion.

Experiencia 1: Mutaciones. En esta accion los escolares van a crear un
nuevo ser. Se les entregard recortes de animales y personas con los que
creardn una especie desconocida. El nuevo ser poseerd tantas partes
como su creador desee.



Experiencia 2: El explorador. Haciendo uso de un cuaderno, un ldpiz para
anotar y las gafas de explorador que hayan creado previamente en el
aula (consultar el apartado “Acciones previas a la visita” al final de este
cuaderno) los escolares realizardn el dibujo de las especies que desconoz-
can o de las que les llame la atencion.

Experiencia 3: Una fauna desconocida. En relacion a la actividad anterior,
cada escolar modelard el animal dibujado, componiendo por sumatoria
de resultados una nueva familia animal adn no descubierta.

“La exposicion arranca
precisamente con una referencia
al origen de las especies para
discurrir por temas diversos”

| Vista general de la exposicion (2018).




N

RECURSOS MATERIALES NECESARIOS

Recortes de anatomia animal y humana, cuadernos, ldpices y pasta de modelar.

TEMPORALIZACION: 40 minutos.

- Recepcion del grupo, bienvenida y normas de comportamiento

- Intervenciones pldsticas y performaticas tras el didlogo participativo con las
obras expuestas.

- Agradecimiento y despedida del grupo.

RELACION DE LAS EXPERIENCIAS PLANTEADAS CON LA

NORMATIVA EDUCATIVAVIGENTE:
DECRETO 428/2008, de 29 de julio, por el que se establece la ordenacion y
las ensenanzas correspondientes a la educacion infantil en Andalucia.

Articulo 4. Objetivos

d) Representar aspectos de la realidad vivida o imaginada de forma cada vez
mas personal y ajustada a los distintos contextos y situaciones, desarrollan-
do competencias comunicativas en diferentes lenguajes y formas de expre-
sion.

e) Utilizar el lenguaje oral de forma cada vez mds adecuada a las diferentes
situaciones de comunicacion para comprender y ser comprendido por los
otros.

g) Conocer y participar en algunas manifestaciones culturales y artisticas de
su entorno, teniendo en cuenta su diversidad y desarrollando actitudes de

interés, aprecio y respeto hacia la cultura andaluza y la pluralidad cultural.

A~ Detalle del montaje expositivo en la Capilla de Hospital Real (2018).
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8 Actividad orientada a
EDUCACION PRIMARIA

© OBJETIVOS

A. Experimentar desde la creacion artistica para la profundizacion en el conoci-
miento cientifico.

B. Profundizar en el conocimiento de familias diversas de animales y su clasifi-
cacion.

CONTENIDOS
© A. Dibujo y composicion.
B. El esqueleto animal.
C. La clasificacion como ciencia.

METODOLOGIA

@ Las experiencias propuestas estardn basadas en las artes y sus técnicas se
apoyardn en las imdgenes visuales. El taller pondrd en prdctica una meto-
dologia de ensenanza-aprendizaje de cardcter activo, participativo y coope-
rativo, para favorecer el trabajo entre iguales, la prdctica dialdgica, el pen-
samiento racional y critico, asi como distintas posibilidades de expresion en
relacion con la vida cotidiana y el entorno inmediato del alumnado.

EXPERIENCIAS

@ Experiencia 1: La clasificacion. Esta accion permitird que los escolares hagan
una visita independiente a la sala con el fin de reconocer los elementos ex-
puestos. Para ello, de manera previa y organizados en grupos de tres, elegi-
ran la especie animal que pretenden encontrar de todas las posibles. Una vez
encontrada, cada grupo expondra las caracteristicas del animal descubierto
al resto.

Experiencia 2: Donde se desarrolla la vida. Tras analizar las distintas es-
pecies de animales presentes, los escolares identificardn aquellos que les
parezcan mds interesantes o los que desconozcan para imaginar y dibujar el
hdbitat en el que se desarrollan.
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Experiencia 3: El esqueleto. Los participantes analizardn las estructuras
oseas de la Coleccion de Zoologia. Cada uno de ellos experimentard con
el moldeado en pasta para reformular alguna de esas piezas. Una vez
obtenidos, se organizardn para generar una instalacion colectiva.

Experiencia 4: Bestiario. Esta accion permitird que los escolares plan-
teen una teoria fantdstica de la Evolucion de las especies. Los partici-
pantes organizados en pequenos grupos compondrdn, a modo de ca-
daver exquisito y segun una serie de criterios establecidos, nuevos tipos
de animales como sumatoria de partes de especies reales. Esta expe-
riencia serd realizada en relacion a la serie “Tabd” (2017) de la artista

Laura Salguero y la pieza “Fabrica de quimeras” (2018) de Pedro Cuadra.

de
un gabinete

imaginado donde se entremerclan,

curiosidades
procedentes de las categorias de artificialia, naturalia y exdtica.

se divide en cuatro secclones, (1) Isda Darwin: ol origen de las especies, (2)
adaptacin al medio y (4) Fauna
través de las mismas hilvanar

HCos ¥ M Lutsa BELLIDO GANT

/yo\. Vista de la exposicion (2018).



&’ RECURSOS MATERIALES NECESARIOS

O

Cuadernos de notas, ceras de colores, pasta de modelar, Idminas preparadas
con distintos tipos de animales, tijeras, cinta adhesiva y papel de calco.

TEMPORALIZACION: 60 minutos.

- Recepcion del grupo, bienvenida y normas de comportamiento.

- Intervenciones pldsticas y performdticas tras el didglogo participativo con las
obras expuestas.

- Agradecimiento y despedida del grupo.

“La deriva genética es uno de los
mecanismos basicos de la evolucion,
pero, a diferencia de aquella obedece

al azar.”

Desarrollo de las acciones diddcticas en el Espacio Educativo (2018).
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RELACION DE LAS EXPERIENCIAS PLANTEADAS CON LA

NORMATIVA EDUCATIVA VIGENTE:

DECRETO 97/2015, de 3 de marzo, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la educacion primaria en la comunidad auténoma de Andalucia.

Articulo 4. Objetivos

La Educacion Primaria contribuird a desarrollar en el alumnado las capacida-
des, los hdbitos, las actitudes y los valores que le permitan alcanzar, ademds
de los objetivos enumerados en el articulo 17 de la Ley orgdnica 2/2006, de 3
de mayo, los siguientes:

b) Participar de forma solidaria, activa y responsable, en el desarrollo y mejora
de su entorno social y natural.

d) Conocer y valorar el patrimonio natural y cultural y contribuir activamente
a su conservacion y mejora, entender la diversidad lingUistica y cultural como
un valor de los pueblos y de las personas y desarrollar una actitud de interés y
respeto hacia la misma.

f) Conocer y respetar la realidad cultural de Andalucia, partiendo del conoci-
miento y de la comprension de la misma como comunidad de encuentro de
culturas.

Articulo 6. Competencias clave

2. El curriculo de la Educacion Primaria deberd incluir, de acuerdo con lo reco-
gido en el articulo 2.2 del real Decreto 126/2014, de 28 de febrero, las siguien-
tes competencias clave:

a) Comunicacion lingtiistica.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
g) Conciencia y expresiones culturales.

“Realidad y ficcion se entremezclan
en un escenario delirante en el

que adviene esta metamorfosis
fantastica de los seres”
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8 Actividad orientada a
EDUCACION SECUNDARIA

© OBJETIVOS

A. Experimentar con el uso de las nuevas tecnologias como forma de acerca-
miento a contenidos cientificos.

B. Conocer, identificar y desarrollar la evolucion de los seres vivos en relacion al
espacio natural g/o humanizado en el que se produce.

®© CONTENIDOS

A. La forma, el volumen y el encuadre
B. La descontextualizacion
C. El andlisis critico

© METODOLOGIA
Las experiencias se basardn en el lenguaje del artista y sus técnicas se
apoyardn en las imdgenes visuales. El taller empleard una metodologia de
ensenanza-aprendizaje activa y participativa, favoreciendo el trabajo indivi-
dual y cooperativo, integrando la practica dialogica y creativa con las refe-
rencias de la vida cotidiana y al entorno del alumnado.

(® EXPERIENCIAS

Como accion de contextualizacion, se visionard el documental de difusion con
la entrevista realizada a las comisarias de la exposicion. Esto permitird iniciar
un primer debate sobre las cuestiones generales que se plantean.

Experiencia 1: Albatros. Los estudiantes visionardn una parte del documental
“Albatross” (2017) del fotégrafo Chris Jordan como contraposicion al “Albatros
viajero, Diomedea exulans” (siglo XX) que abre la muestra, tras lo cual se orga-
nizard un cineforum que les permita analizar el tema presentado.



Experiencia 2: El manifiesto. Con las conclusiones alcanzas, se for-
malizard un manifiesto en grupos de 2 a 4 participantes, para lo cual
empleardn la grabadora de sus teléfonos moviles. Las pistas de audio,
simultaneadas segun marquen sus creadores, compondrdn una pieza
sonora interactiva.

Experiencia 3: La carcasa. Esta accion serd realizada tras conocer y
analizar, entre otras, la pieza “Trofeos de caza” (2013) de Javier Nava-
rro. Organizados en grupos de hasta 4 participantes, los estudiantes
elaborardn una carcasa creada en relacion a alguno de los animales

de la exposicidn, utilizando para esto diversos materiales como carton,
cartuling, lana, etc. Con el elemento terminado, cada grupo tomard una
serie de fotografias que lo contextualicen como un contenido mds de la
muestra.

Experiencia 4: El camuflaje. Los participantes, una vez analizada la
obra “Camuflaje” (1999) de la artista Angeles Agrela, experimentardn
sobre estrategias de adaptacion usadas por distintos seres vivos y bus-
cardn fusionarse en el contexto que les rodea. Esta accidon performdatica

serd documentada con fotografia.

O] Detalle del montaje expositivo en la Capilla de Hospital Real (2018).
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“La fecha origen de la coleccion

se remonta a 1853 con la creacion
del Gabinete de Historia Natural
de la Universidad, aunque algunos
ejemplares son anteriores”

RECURSOS MATERIALES NECESARIOS

Papel autoadhesivo tipo Post-it, Idminas de acetato, rotuladores permanentes,
dispositivos moviles de los estudiantes y una cdmara de fotos.

TEMPORALIZACION: 60 minutos.

- Recepcion del grupo, bienvenida y normas de comportamiento.

- Intervenciones pldsticas y performaticas tras el didglogo participativo con las
obras expuestas.

- Agradecimiento y despedida del grupo.

RELACION DE LAS EXPERIENCIAS PLANTEADAS CON LA

NORMATIVA EDUCATIVA VIGENTE:

DECRETO 11/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el cu-
rriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria de Andalucia.

Articulo 3. Objetivos

1. Conforme a lo dispuesto en el articulo 11 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de
diciembre, la Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los
alumnos y en las alumnas las capacidades que les permitan:

e) Desarrollar destrezas bésicas en la utilizacion de las fuentes de informacion
para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una prepara-
cion bdsica en el campo de las tecnologias, especialmente de la informacion y la
comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura
en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar
los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion,

el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
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planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos bdsicos de la cultura y la historia propias y
de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaije de las distintas manifesta-
ciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

2. Ademads de los objetivos descritos en el apartado anterior, la Educacion Secunda-
ria Obligatoria en Andalucia contribuird a desarrollar en el alumnado las capacida-
des que le permitan:

b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza,
asi como su medio fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comu-
nidad, para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y en el marco de
la cultura espanola y universal.

Capitulo Il

Articulo 5. Competencias

1. De acuerdo con lo establecido en el articulo 2.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26
de diciembre, las competencias del curriculo serdn las siguientes:

a) Competencia en comunicacion linguistica.
¢) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

g) Conciencia y expresiones culturales.

| Vista general de la sala (2018).






Q@ Acciones previas

ALAVISITA

El programa educativo plantea para la visita de escolares un conjunto de
experiencias previas que pueden realizarse en el aula a modo de intro-
duccion a la exposicion “Seleccion natural. De Isla Darwin al gabinete del
naturalista”. Estas actividades, que se refieren a los contenidos bdsicos de
la exposicion, pueden ser realizadas indistintamente por alumnado de los
diferentes niveles educativos a los que ofrecemos la visita. Estas acciones
previas plantean los contenidos badsicos de la exposicidn: lo que sabemos,
conocemos y vemos del arte, la experiencia en torno al proceso creativo, y
el concepto de arte como medio.

ACCIONES

1. La coleccion de Zoologia. Como actividad inicial, se propone la visita a

la Coleccion de Zoologia en su espacio permanente situado en la Facultad
de Ciencias de la Universidad de Granada. En esta visita, se invitard a los
participantes a reflexionar sobre la acciones recolectar, ordenar y clasificar
como tareas vinculadas a la procesos cientificos. Tomando como referencia
las imagenes de la Ficha 1(a continuacién), los escolares en el aula realizardn
una instalacion que presente la coleccidon de elementos que les identifique
como tal: Idpices, cuadernos, libros, mochilas, etc.; utilizando las acciones:
seleccionar, ordenar y clasificar.

2. Las gafas de explorador. Los escolares de Infantil y del Primer Ciclo de
Primaria creardn unos binoculares que les permitirdn prestar una atencion
especial al habitat de la exposicion. Para ello usardn dos tubos reciclados de
papel higiénico para hacer las lentes y varios trozos de cartdn para la mon-
tura, que serdn fijados entre si con pegamento o cinta adhesiva. Ademds, las
gafas podran ser personalizadas con pintura de colores.
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3. Animalario. Los escolares de Primaria organizados por grupos realizardn una lista con todos
los animales que conozcan. Tras esto, los resultados se pondrdn en comun y se excluirdn aque-
llos animales que se repitan en varias de las listas, definiendo una serie de elementos citados
una unica vez. Para terminar, se profundizard en lo que se sepa de cada uno de ellos: sus carac-
teristicas, si son domésticos o salvajes, donde viven o de qué se alimentan.

4. Albatross. Los estudiantes de Secundaria visionardn el documental “Albatross” (2017) del
fotdgrafo Chris Jordan disponible en la plataforma web “Vimeo” tras lo cual hardn una puesta
en comun para analizary comentar la pelicula.

5. El Museo virtual de Zoologia. Para profundizar en el conocimiento de la diversidad animal de
nuestra fauna, el profesorado de Secundaria presentard esta herramienta a su alumnado para

la profundizacion en su conocimiento:

http://www.ugr.es/~zoologia/proyfrd/proyecto.html
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L4

Ficha de accion 1:
Piezas de la Coleccion de Zoologia (2018).
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